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Tu zaczyna sie obled!

Pasterz Ciem idalsze dodatki z serii Zgrozy to zwiezle
materialy przeznaczone do wykorzystania na sesjach
Zewu Cthulhu. Niniejszy tekst to scenariusz do tego
systemu i tym bedzie tez wiekszo$¢ dalszych
dodatkoéw, ale w serii pojawia sie rowniez porady co
do prowadzenia gry, opisy nowych stworéw, ksigg
i kultéw oraz inne pomoce dla Straznikow Tajemnic
iBadaczy.

Seria Zgrozy wykorzystuje reguly nadchodzacej,
siédmej edycji Zewu Cthulhu i do prowadzenia
wchodzacych w jej skiad przygdéd wystarczy Starter,
ktéry mozna za darmo pobraé¢ ze strony systemu -
wystarczy klikna¢ tutaj.

Pasterz Ciem to scenariusz zwiezly i uniwersalny. Nie
zawiera zbyt wielu danych o czasie i miejscu akcji, by
dato sie go wples¢ w dowolna kampanie. Przygoda
domyslnie toczy sie w dowolnym uniwersyteckim
miescie = w miedzywojennej Polsce, jednak
przeniesienie tej historii do innego kraju w tym
okresie wymaga tylko zmiany nazwisk postaci, a do
innych czaséow - gléwnie zmiany motywacji Marty
Wiacek, ktéra ucieka przed préba zaaranzowania dla
niej matzenstwa.

Scenariusze w serii Zgrozy zazwyczaj skiadajg sie
z czterech czedci: Tta Wydarzen, Motywacji, Intrygi
i Sledztwa. Tlo przybliza poczatkowa sytuacje ito, co
do niej doprowadzito. Sekcja Motywacja opisuje,
czemu Badacze Tajemnic mogg sie zainteresowaé dana
sprawg, a Intryga wyjasnia bardziej szczegétowo
sprawe oraz mozliwy rozwéj wydarzen. Wreszcie
Sledztwo opisuje, jakie tropy moga zaprowadzi¢
postaci do rozwigzania zagadki.

Warto ostrzec, ze Pasterz Ciem to pod pewnymi
wzgledami bardzo nietypowy scenariusz. Tytultowa
istota jest wyraznie zwigzana z Mitami Cthulhu
i stanowi ogromne zagrozenie dla poczytalnosci
Badaczy oraz Bohateréw Niezaleznych, gracze moga
jednak zdecydowad, ze ulegniecie jej stanowi mniejsze
zlo - walka moze bowiem doprowadzi¢ do $mierci
niewinnych ofiarr W tym scenariuszu nie ma
w konsekwencji jednoznacznie ,dobrego” zakonczenia
iBadacze beda musieli zdecydowac, ktore rozwigzanie
uwazaja za wiasciwe.
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https://zewcthulhu.com.pl/materialy/

Tlo wydarzen

Polska, lata dwudzieste ubieglego wieku, dowolne
miasto uniwersyteckie. Na pewnej uczelni pracowato
trzech religioznawcéw zafascynowanych legendami
o innych s$wiatach i podrézach po nich. W swoich
badaniach dotarli do podan o Pasterzu Ciem -
tajemniczym aniele kosmosu, ktéry podrézuje po
Swiecie, zamienia ludzi w é¢my igdy uzbiera ich dosc¢
duzo, zabiera w tej postaci w podréz po innych
$wiatach. Po takiej wyprawie ludzie wracaja do swojej
postaci, przy czym slabi duchem powracajag z niej
szaleni, silni - oSwieceni.

Naukowcy odkryli takze rytuat pozwalajacy
przyzwaé¢ owo stworzenie, jesli kto$ odda mu sie
w ofierze. Obiecali sobie nawzajem, ze nigdy z niego
nie skorzystaja, ale gdy jeden z nich - Ludwik
Raszynski - nagle zniknagt wraz z zapiskami, jasne
bylo, co sie stato. Okazalo sie tez, ze raz przyzwany
Pasterz zostaje w okolicy iszuka kolejnych ofiar.

Sytuacja podzielita dwoéch pozostatych kolegéw -
Alfreda Labasza i bardziej surowego etycznie
Franciszka Rytisa. Franciszek prébowat przekonaé
Alfreda, ze Pasterza nalezy zniszczyé, nim porwie
niewinnych ludzi, choé¢ zniszczenie go oznacza
oczywiscie zabicie Ludwika lub pozostawienie go
w postaci ¢émy. Alfred ani mysli poswiecac
Raszynskiego i przyjaciele pokidcili sie.

Po gniewnym pozegnaniu obaj zaczeli realizowac
niebezpieczne plany. Alfred szuka silnych psychicznie
ludzi, by zwabi¢ ich do Pasterza - chce, by jak
najszybciej zebrat on odpowiednio liczng grupe oséb,
wyruszyl z nimi w kosmos i potem wszystkich oddat.
Franciszek z kolei szykuje putapke na potwora - wie,
ze Pasterz jest bardzo wrazliwy na ogien i cieptlo,
i zamierza go zwabi¢ na swoja dziatke pod miastem
anastepnie tam wysadzic.

Do kiétni doszto w sobote, dzien po zaginieciu
Ludwika, dzien pdzniej Pasterz porwat trzy kolejne
osoby a w poniedziatek miasto obiegta pogtoska otym,
ze zawsze obowigzkowy profesor Raszynski bez
stowa wyjasnienia nie pojawil sie na wilasnym
wykladzie. Pytania zaczynaja sie mnozy¢, a atmosfera
W miescie gestnieje...
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Motywacje
Serdecznie doradzam, by Badacze znali
religioznawcow przed rozpoczeciem przygody. Jesli
wiesz jaki§ czas wczesniej, ze chcesz prowadzi¢
Ciem, wprowadz Ludwika, Alfreda
i Franciszka we wczesniejszych scenariuszach. Jesli
nie, mozesz po prostu opowiedzie¢ graczom o tych
postaciach i zapyta¢ o to, gdzie Badacze je poznali.
W Zewie Cthulhu wiekszos¢é postaci prowadzi zycie,
w ktérym poznanie ekscentrycznych religioznawcéw
na sympozjum czy bankiecie nie
dziwnym. Mozesz nawet przed wilasciwa sesja
rozegra¢ krotkie retrospekcje tych
Bohateréw Niezaleznych. To, ze Ludwik nagle nie
pojawil sie na zajeciach, na pewno zainteresuje
wowczas Badaczy.

trzech

Pasterza

jest niczym

z udzialem

W dodatku do tego podstawowego haczyka mozesz
tez wyKkorzystac ponizsze motywacje. Niektére pasuja
do konkretnych typéw postaci, czes¢ do dowolnych,
jedne moga dotyczy¢ catej druzyny, inne lepiej
przydzieli¢ pojedynczym Badaczom.

Sledztwo

Postaci zwigzane z wymiarem sprawiedliwosci moga
dosta¢ polecenie ustalenia, czemu w miescie zaczeli
znikac¢ ludzie. Prywatni Sledczy moga zamiast tego
dosta¢ zlecenie odszukania konkretnej osoby - na
przykiad Marty Wigcek Iub rodziny Rakéw -
adowolna posta¢ mogta sama zauwazy¢, ze zniknat jej
bliski czy znajomy. Pamietaj tylko, ze postaci porwane
przez Pasterza da sie odzyskaé wylacznie przez
pozwolenie mu na zabranie ich w kosmos, wiec
wykorzystanie bliskiej dla Badacza postaci jako
motywacji z géry oznacza, ze ta historia postawi go
przed tragicznym wyborem.
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List
Mozesz uzna¢, ze Ludwik na tyle ufat Badaczom, by
przed przyzwaniem Pasterza wysta¢ do nich list.
Korespondencja nie
planowat, ale informuje, ze pilnie potrzebuje wyjechac
W waznej sprawie, nie wie, kiedy wradci i podejrzewa,
ze Alfred oraz Franciszek moga potrzebowaé¢ pomocy.
List dociera réwnoczesnie z wiescig, ze profesor nie

tlumaczy, co naukowiec

pojawit sie na swoim poniedziatkowym wykladzie. Ta
motywacja sprawdzi sie dobrze na krétszych sesjach,
bo od razu da graczom wiecej tropéw i ograniczy ich
zainteresowanie innymi zniknieciami.

Konsultacja

Mozliwe tez, ze Badaczom potrzebna jest porada
Ludwika albo ktéregokolwiek 2z profesoréw. Gdy
probuja sie z nimi spotka¢, odkrywaja, ze Ludwik
zniknal, a pozostata dwodjka pokidcita sie. Ta
motywacja takze od razu kieruje na trop naukowcoéw,

ale daje mniej poszlak do poznania ich losu.

Wizje - motywacja dodatkowa

Pasterz Ciem przyzywa jednostki o wrazliwych
umystach, zsytajac im sny, w ktérych niewyraznie
widza go i miejsca, w ktérych przebywa. Moze
zainteresowac sie cata druzyna albo skupié¢ na jednej
postaci. Oczywiscie stwoér kontroluje te obrazy i moze
wykorzystac je jako putapke, zwabiajac interesujacego
czlowieka w odludne miejsce i potem go porywajac.
Na koncu scenariusza znajduje sie niewyrazna wersja
grafiki z Pasterzem, ktéra mozesz pokaza¢ graczowi,
ktérego posta¢ nawiedzaja takie sny.

Jesli rozegranie scenariusza zajmie kilka dni czasu gry,
w kolejnych wizjach Pasterz moze pokaza¢ Badaczom
wiecej ze swojego sposobu dziatania, by ich skusi¢ -
moze nawet pokazac¢ im przebtyski wizji opisanych
w sekcji Lot wgwiazdy.
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Intryga
Scenariusz zaczyna sie trzy dni po przyzwaniu
Pasterza Ciem. Zdazy?t on juz porwaé na wiasng reke
troje ludzi, Alfred wiasnie prébuje podsunaé mu
pierwsza ofiare, a Franciszek prawie skonczyt
budowac SWo0ja putapke. Kluczowe dla

poprowadzenia tej przygody jest zrozumienie, jak
dziata nasz potwor.

Pasterz Ciem

Byt pragnacy odstania¢ przed ludZzmi tajemnice
wszechswiata
przekraczajacych $miertelne umysty. Nie sposéb
przejrze¢ jego motywow - by¢ moze wierzy, ze
pomaga ludzkosci, by¢ moze ciekawi go, jak ludzie
poradza sobie z przyttaczajaca wiedza a moze w ogéle
nie mysli, a kieruje nim instynkt? Nie wiadomo tez,
skad sie wzigt - moze by¢ po prostu kosmicznym
wynaturzeniem, ale tez duchem poteznego okultysty,
gwiezdnym

i dawa¢ im wiedze o sprawach

golemem zbudowanym przez

zapomniang cywilizacje lub nawet awatarem

Nyarlathotepa badz Yog-Sothotha.

Pewny jest tylko sposéb jego dziatania. Pasterz moze
przemieni¢ dowolng istote w malutkie skrzydlate
stworzenie utkane z zimna i ciemnosci. Przekleci
w ten sposob traca rozum izostaje im tylko instynkt,
kazacy im Ignaé do chlodnego kosmicznego blasku
bijacego od Pasterza niczym ¢my do ognia. Cmy
podazaja za Pasterzem, a gdy zbierze on ich do$¢ wiele,
rozpoczyna podréz. Jego blask wzmacnia sie i niby
odwrotnos¢ meteoru stwoér wystrzeliwuje w niebo,
a ,owady” leca za nim. Prowadzi je ku réznym
niesamowitym miejscom kosmosu,
ziemskich godzinach wraca znimi na Ziemie. Porwani
odzyskuja dawne ksztatty i stopniowo wraca do nich
przytomnosé, a Pasterz traci nimi zainteresowanie
iodchodzi szukac¢ kolejnych kandydatéw.

a po kilku

Stwor wzywa swoja psychiczng aura osoby
o otwartym umysle, a gdy te przybeda, stara sie je
porwaé. By to zrobi¢ musi po prostu zblizy¢ sie do
kogos
przemienionym nie zauwazajac nawet, ze Pasterz
chce to zrobi¢ - albo bedac zbyt zszokowanym jego
nieludzka postacig, by reagowac. Istota nie ma jednak
oporéw przed porywaniem takze oséb, ktérych nie
wezwala, jesli akurat je spotka albo ja zaatakuja. To jej

i skupi¢ swoja wole, latwo wiec zostac

s

_najskuteczniejsza forma obrony, a moze po prostu
ukazywanie sekretéw kosmosu niegotowym na to
ludziom zwyczajnie ja bawi. :

Formuta przyzwania Pasterza nie gwarantuje, ze
odleci on w kosmos. Robi to tylko, gdy uzbiera
odpowiednio duzo ciem, ijesli po przybyciu gdzies nie
znajdzie ich dos¢, po prostu zatrzymuje je przy sobie
i zabiera w kosmos dopiero, gdy zbierze kolejne przy
innej okazji. Od Straznika zalezy, czy Pasterz po
przyzwaniu pozostaje w danym miejscu, dopoki nie
wezwie go kto$ inny, czy tez po pewnym czasie
odchodzi - szuka¢ ofiar gdzie indziej albo czekaé zdala
od ludzi na kolejne wezwanie.

Pasterz jest wytrzymalszy, niz czlowiek, a jego ciato ze
Swiatta i pustki trudno zrani¢ ludzka bronig. Jest
jednak  stworem = kosmicznej proézni, bardzo
wrazliwym na cieplo i ogien. Dlatego poluje w nocy,
a w dzien chowa sie wraz ze swymi c¢mami
w budynkach lub pod ziemig. W tym scenariuszu
spedzal dni, odpoczywajac

W zacienionej czesci podmiejskiego lasu badz parku.

Pasterz  bedzie

S 40 KON 130 BC 60 MOC 160 ZR 90 PW 19
Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: O
Ruch: 10 Punkty Magii: 24

Ataki

Ataki na runde: 1

Pasterz moze atakowac¢ $miertelnie chlodnym
dotykiem: Walka Wrecz 70% (trudny 35% /
ekstremalny 14%), obrazenia 2k4, ale robi to tylko, gdy
z jakichs wzgledoéw nie chce dotgczy¢ przeciwnika do
roju ciem. Zazwyczaj po prostu po kolei przemienia
napastnikéw - wystarczy, ze wygra przeciwstawny
rzut na MOC z osobg znajdujaca sie do pieciu metréw
od niego, ataka postac traci Swiadomosg, staje sie ¢cma
i dolacza do roju. Swiadkowie tego zdarzenia traca
1/1ké6 punktow Poczytalnosci.

Uniki 60% (trudny 30% / ekstremalny 12%)

Pancerz: otrzymuje tylko potowe obrazen od atakéow
fizycznych, ale podwodjne od ognia iciepta.

Utrata
powoduje utrate 1/1ké Poczytalnosci, a momentu, gdy
odlatuje w gwiazdy lub znich wraca - 1k3/1k10.

Poczytalnosci: ujrzenie Pasterza Ciem
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Lot w gwiazdy

Ponizszy opis tego, co dzieje sie z porwanymi przez
Pasterza zaktada, ze ma to by¢ wydarzenie niezwykte
i traumatyczne, ale jednoczesnie dajace Straznikowi
szanse na wskazanie Badaczom nowych watkéw
i stworzenie kolejnych przygéd. Ma tez mocno
wplywac na catg przysztosé porwanej postaci, ale nie
wyklucza¢ grania nig dalej. Jesli te zalozenia Ci nie
odpowiadajg, $mialo zmodyfikuj ponizsze regulty
zgodnie z potrzebami Twojej sesji.

Postac¢ przemieniona w éme czuje sie, jakby jej umyst
tkwit w bryle lodu. Wszelkie wewnetrzne doznania
sag przyttumione. Gdy Pasterz zbierze do$¢ oséb
i odlatuje, ten ,l6d” nagle peka i umysty wedrowcow
zostaja zalane przytlaczajaca feeria widokéw
i wrazen. Ludzki moézg nie jest w stanie za nimi
nadazy¢, wiec posta¢ ma tylko chaotyczne przebtyski
opisanych nizej wizji. Po powrocie na Ziemie zyskuje
1ké6 punktéw cechy MOC oraz umiejetnosci Mity
Cthulhu, atakze traci 1ké Poczytalnosci.

Potem umyst postaci stopniowo analizuje i uktada to,
co widziata. Co pewien czas, wedle uznania Straznika
- na przyklad co dzien, co tydzien lub przy kazdej
utracie Poczytalnosci - porwany ma jasng wizje tego,
co sie wlasciwie stalo w kolejnym etapie podrozy.
Kazda z takich wizji podwyzsza MOC i Mity Cthulhu
0 1k4 punkty, ale odbiera 1/1ké6 Poczytalnosci.
Domyslnie proponuje pie¢ ponizszych wizji, ale
Straznik powinien wprowadzi¢ oprocz lub zamiast
nich inne, zapowiadajace dalsze przygody lub dajace
Badaczom uzyteczna, ale grozna wiedze.

Dodatkowe wizje nadestane na zorganizowany z
okazji premiery Pasterza Ciem konkurs znajduja sie w
dodatku na koncu scenariusza.

Wizja 1
Pasterz lewituje na orbicie Ziemi, ¢my kraza wokot
niego w prozni. Opisujac te scene pamietaj, ze jesli
rozgrywacie scenariusz w latach 20., zaden cziowiek
nie polecial jeszcze w kosmos, nie istniejg zdjecia
Ziemi z orbity i samo zobaczenie planety z tej
perspektywy jest dla Badaczy ogromnym przezyciem.

" Wizja 2

Wrciaz na orbicie stwér wktada dlon we wiasne ciato
1 wyciaga z r'iiego flet ze $wiatta i ciemnosci. Dmie
W niego, a z najgtebszej przestrzeni zlatuje ku niemu
ohydne, gnijace stworzenie przypominajace ni to
ptaka, ni to owada. Pasterz dosiada istoty ileci na niej
glebiej w kosmos, a¢my za nim.

Wizja 3
Pasterz leci przez gieboki kosmos, peten nieznanych
gwiazd i obcych planet, a ¢émy ciggna sie za nim niby
ogon komety. Na granicy widocznosci majacza
ksztaltty nieludzkich bytéw przygladajacych sie
lotowi. Gwiazdy i cale galaktyki czasami rozbtyskuja
lub nikna w jednej chwili, jakby podréz odbywata sie
W czasie, a nie przestrzeni.

Wizja 4
Wszyscy porwani lewituja w swoich ludzkich
formach w najglebszej otchtani kosmosu. Sa
przytomni, ale nie ruszaja sie. Do kazdego z nich po
kolei podptywa podobna do Pasterza, humanoidalna
figura o onyksowo czarnej glowie bez twarzy, odziana
w bogate egipskie szaty. Dotyka ona twarzy kazdego
porwanego, na chwile $cigga mu ja z glowy
iprzymierza, po czym zpowrotem wktada na miesnie
czaszki, najwyrazniej nie zostawiajac trwatych ran.

Wizja 5

Porwani, ponownie w postaci ciem, pikuja =za
Pasterzem w glab kosmosu. W koncu z oddali dobiega
dzwiek fletéw, a Badacz widzi mienigca sie,
amorficzna mase nieustannie sie zmieniajaca,
a jednoczesnie nieskonczonej wielkosci, obdarzona
dziwaczna sila przyciggania, od ktérej nie sposéb
odwréci¢ wzroku ani mysli. Posta¢, ktora doswiadczy
tej wizji, odtad zawsze bedzie miec¢ poczucie, ze
znajduje sie nieskoniczenie daleko od prawdziwego
centrum kosmosu.

Od Straznika zalezy, jak na te wizje zareaguja porwani
Bohaterowie Niezalezni. Kazdy z nich moze stoczy¢ sie
w obted, wyprze¢ niesamowite doznania albo
probowac je zrozumieé i zacza¢ szukac¢ prawdy na
wlasna reke. Jesli Badacze zdecyduja sie jakos pomoc
porwanym, wiele zalezy takze od ich dziatan,
azwlaszcza od tego, ile z prawdy o Pasterzu wyjawia.
Istnieje takze mozliwos¢, ze doswiadczanie kolejnych
wizji daje Badaczom lub postaciom niezaleznym

wiedze owybranych przez Straznika czarach.
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Dotychczasowe ofiary
Raszynski wezwat Pasterza Ciem w pigtek wieczorem,
a kolejne ofiary zostalty porwane w trakcie weekendu.
W poniedziatlek rano obowigzkowy profesor po raz
pierwszy nie pojawia sie na zajeciach, co sprawia, ze
mieszkancy miasta zaczynajg bac¢ sie ciggu porwan.
Wetedy tez do akcji dotgczaja Badacze. Za dnia Pasterz
pozostanie w najciemniejszej czesci lasu badz parku,

wieczorem znéw wyjdzie na przedmiescia.

Ludwik Raszynski
Profesor nie byt w stanie powstrzymac ciekawosci i,
badajagc  podania
przezyciach, chciat wreszcie sam doznaé czegos

cale zycie 0 nieziemskich
podobnego. Wykrzyczat formute przyzwania Pasterza
Ciem na dzialce Franciszka, do ktorej miat klucze,
idobrowolnie dat mu sie porwac.

Marta Wiacek

Pierwsza przypadkowa ofiara. Mioda kobieta, ktéra
w sobote uciekta zdomu po kolejnej kompromitujacej
rozmowie o tym, ze musi zaraz wyj$¢ za maz, i na
przedmiesciach spotkata Pasterza. Nad ranem rodzice
zgtosili na policje jej zaginiecie.

J6zef i Ola Rak

Kolejne przypadkowe ofiary, lesniczy i jego corka.
Pasterz Ciem wycofat sie do podmiejskiego lasu badz
parku, gdzie jego nienaturalna aura spowodowata
obumieranie roslinnosci. W niedziele Jézef Rak
wybrat sie z corka glebiej w las, by sprawdzic¢ szkody,
1w jego zacienionej czesci spotkali Pasterza.
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Potencjalne ofiary

~ Licznik porwanych

Wedlug ostatnich przekazow, do jakich dotarli
profesorowie, Pasterz podrézuje w towarzystwie
licznych ciem i niewielu porwanych brakuje do tego,
by wyruszyl w kosmos. Straznik moze ustali¢

doktadna liczbe ofiar, jakie jeszcze musi przemienic
Pasterz, na jeden znastepujacych sposobow:

e Przyjac z gory jakas liczbe, np. 3, 5 lub 7. Porwani
Badacze moga liczy¢ sie podwdijnie.

e Przy kazdym kolejnym porwaniu rzucaé k10, przy
czym za pierwszym razem Pasterz wyrusza w kosmos
na wyniku ,10” za drugim na ,10” lub ,9” itak dalej.

e Zwyczajnie zdecydowaé, ze Pasterz wyrusza
w odpowiednio dramatycznym momencie.

Konsultujac sie z profesorem Labaszem badz Rytisem
Badacze beda w stanie oszacowac, ile porwanych
jeszcze potrzebuje Pasterz.

Dawid Goldstein

Bystry i zaangazowany magistrant Alfreda Labasza.
Profesor poprosit go, by w poniedziatkowy wieczér
czuwatl na obrzezach miasta, blisko dziatki Franciszka
- rzekomo podejrzewa, ze rodzi sie tam jaki$ nowy,
(Dawid specjalizuje sie
w przesadach), ale tak naprawde chce, by studenta

interesujacy zabobon

porwat Pasterz.

Dawid wie, ze profesor Labasz i jego przyjaciele
dywagowali ostatnio na temat innych plaszczyzn
bytu i podrézowaniu miedzy nimi, ale wierzy, ze byty
to rozmowy olegendach, anie faktach.

Zofia Wiacek

Starsza siostra Marty jest samodzielnie zarabiajaca
malarka, to wilasnie przez jej trudne zycie kobiety
niezaleznej rodzice tak naciskali na matzenstwo
drugiej corki. Od pigtku Zofia co noc miata sny otym,
jak ,dziwny cztowiek” porywa jej siostre - ma ten typ
wrazliwego umystu, do ktéorego stwor moze
przemawia¢ w wizjach. Tego wieczora chce poszukac
tajemniczego porywacza. Zapytana o szczegéty snu
wyjasni, ze wydawato sie w nim, ze po porwaniu

" siostra zwyczajnie znika.




Profesorowie
Alfred Labasz

Jedyny =z trojki profesoréw, ktéry nie przestat
prowadzi¢ zajeé i spedzi wieksza cze$¢ najblizszych
dni na uczelni. Z jednej strony szczerze chce poméc
przyjacielowi odby¢ podréz w kosmos i ustyszeé, co
Ludwik tam zobaczyl, z drugiej jest tchérzem. Boi sie
sam oddaé¢ Pasterzowi albo wyjasni¢ komukolwiek,
o co tak naprawde chodzi, wiec wrabia ludzi o silnej
woli i otwartym umysle w spotkania zistotg. Wmawia
samemu sobie, ze to w porzadku, bo tacy ludzie maja
szanse zyska¢ na byciu porwanym w kosmos.
Zapewne uzna Badaczy za godnych kandydatow i
sprébuje wmanipulowac ich w spotkanie z Pasterzem.

S 40 KON 50 BC 45 INT 70 MOC 45
ZR A0 WYG 60 WYK 85 P 40 PW 9
Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: O
Ruch: 8 Punkty Magii: 9

Bron: Bron Palna (rewolwer) 20%, (Trudny 10% /
Ekstremalny 4%), obrazenia 1k10

Umiejetnosci: Korzystanie z Bibliotek 75%, Majetnosc¢
50%, Okultyzm 75%, Perswazja 40%, Psychologia 50%,
Spostrzegawczo$¢ 50%, Slusarstwo 65%, Unik 20%
(Trudny 10% / Ekstremalny 4%)

Franciszek Rytis

Niezwykle surowy etycznie czlowiek, ktérego bardzo
bola wszelkie przejawy nieuczciwosci i egoizmu. Jest
skrajnie oburzony wyborem Ludwika i gotow skazac
przyjaciela na Smieré, byle przez jego ,zbrodnicza
ciekawos¢” nie ucierpiaty niewinne osoby. Czujac, ze
musi szybko dziata¢, wymawiajac sie choroba odwotat
zajecia z calego tygodnia i zaczat skupowac nafte oraz
fatwopalne srodki, by =zastawi¢ na swojej dzialce
putapke na Pasterza. Jest przyttoczony calg sytuacja,
nie mysli trzezwo, chce tylko zabi¢ istote. Nawet przez
mysl mu nie przejdzie, ze Alfred moze -chcie¢
przyspieszy¢ proces, wabigc ludzi do Pasterza, a gdy
sie otym dowie, gotow usmiercic takze przyjaciela.

Statystyki jak Alfred, ale MOC 65, 13 Punktéw Magii
iZastraszanie 55%.
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Inne istotne postaci
- Panstwo Wiackowie

Edward i Sara, mieszczanskie matzenstwo w srednim
wieku. Bardzo konserwatywni, zle widzieli
samodzielng kariere swojej starszej corki i widzac, jak
ciezkie prowadzi zycie, chcieli go oszczedzi¢ Marcie.
Jesli ich druga cérka zniknie, moga ogtosi¢ nagrode za
wszelkie wiesci o ktérejkolwiek z nich - co, swoja
droga, moze utatwi¢ Pasterzowi Ciem zbieranie ofiar,
gdy glodni zysku ludzie beda przeczesywac okolice
miasta! Panistwo Wiackowie wiedzg, ze Marta miata
znajomych poza miastem iskoro uciekta, to pewnie do
nich. Dzisiaj przy $niadaniu Zofia opowiedziata im
o dziwnym $nie, w ktérym ktos porywat Marte, ale

nie potraktowali tego powaznie.

Stach Nowak

Ciekawski bezdomny Kkrecacy sie po obrzezach
miasta. Widzial, jak Pasterz spotyka Marte
i przemienia ja w ¢me, ale jego umyst wypart
prawdziwy przebieg tego spotkania i teraz Stach
twierdzi, ze Marta musiata jako$ uciec swojemu
niedosztemu porywaczowi. Gdy widziat to zdarzenie,
byt trzezwy, ale sam sobie wmoéwil, ze byl pijany,
skoro ma zniego dziwne i ,niemozebne” wspomnienia.

Wanda Tarska

Chciwa wtascicielka sklepu z chemia w centrum
Rytisowi
wymskneto sie przy niej, ze chce kogos spali¢, i ta

miasta. Profesorowi Franciszkowi
szantazuje go teraz ujawnieniem tego. Jesli sie dowie,
ze ktos interesuje sie profesorem albo jego
przyjaciotmi, zaproponuje ujawnienie
~kompromitujgcych informacji” o Rytisie w zamian za

okragla sumke.
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Sledztwo

To, jak bohaterowie przeprowadza sledztwo w tej

sprawie, zalezy gléwnie od ich poczatkowej

motywacji. Powyzsze opisy postaci zawieraja

wiekszos¢é informacji potrzebnych, by poprowadzic¢

ten scenariusz, a ponizej Straznik znaleZz¢ moze

dodatkowe rady =zalezne od sposobu zbierania
informacji przez postaci.

Pytania na uczelni

Uczelnia, na ktérej profesorowie pracuja, az huczy od
plotek o nagtej nieobecnosci Raszynskiego. Wystarczy

ustyszed, ze:

e Profesor Raszynski nigdy wczesniej nie opuscit
swoich zajec bez zapowiedzi.

e Franciszek Rytis takze odwotat zajecia, podobno
jest chory.

e Rytis spedza wiekszos¢ wolnego czasu na swoijej
dzialce pod miastem.

e Trojka profesoréw byta ostatnio dziwnie nerwowa.

Zwykly sukces w tescie Gadaniny pozwoli dodatkowo
ustali¢, ze wiecej o tej sprawie zapewne wie Dawid
Goldstein - ktory tak naprawde nie ma pojecia, co
zaszlo miedzy profesorami, ale chetnie opowie
o zadaniu, ktére przydzielit mu Alfred Labasz. Jesli
Badacze s3 na wuczelni rano albo wczesnym
popotudniem, moga tez spotkaé profesora Labasza.
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Pytania na miescie

Znikniecie Marty Wiagcek zaniepokoilo wielu
rodzicéw i mtodzi ludzie pici obojga dostali nakaz, by
wczesnie wraca¢ do domow. Atmosfera jest nerwowa,
aludzie podzielili sie miedzy wierzacych, ze Marta po
prostu uciekla i tych bojacych sie, ze zostata porwana.
Wszyscy szczegdlnie bojg sie czesci przedmiesc
lezacych blisko lasu i dziatki profesora, bo to tam
znikneta Marta - istusznie, bo tam bedzie grasowat
Pasterz. Nikt jednak nie wie, kto wtasciwie mégtby ja
porwac. Ludzie wiedza tez o zniknieciu Jézefa i Oli
Rakow, ale wiekszos¢ miastowych nie traktuje
zaginiecia le$nikéw powaznie Trudne sukcesy
w tescie Perswazji albo Gadaniny pozwola dotrze¢ do
nastepujacych tropow:

e Kogos, kto widzial Marte idaca w strone
przedmiescia. Nikogo znig nie byto.

e Porady, gdzie znalezé¢ Stacha Nowaka i informaciji,
ze on duzo wie otym, co dzieje sie wmiescie.

e Wzmianki, ze profesor Rytis byl widziany
w godzinach swojego wykiadu w sklepie Tarskiej.

Szukanie w lesie

Las, w ktéorym przyczait sie Pasterz Ciem jest wcigz
przeszukiwany przez lesnikéw, ale po zniknieciu
Jozefa i Oli nie zapuszczaja sie oni giebiej ichca przede
wszystkim odstraszy¢ ciekawskich, a nie cokolwiek
ustali¢. Badacze musza wykonac¢ testy Ukrywania, by
bada¢ las nie dajac sie zauwazyé, lub trudne testy
odpowiednich umiejetnosci spotecznych, by po
spotkaniu z lesnikami nie dosta¢ nakazu wyjscia
z lasu. Jesli spotkaja lesnikéw i zdadza test, moga tez
ustysze¢ od nich, gdzie tajemniczych szkéd jest
najwiecej. Rozméwcy nie maja jednak pojecia, skad
mogly sie one wzig¢, bo wygladaja na skutki
przymrozkow, a temperatura od dawna nie spadia
ponizej zera.

Odnalezienie w lesie Pasterza Ciem wymaga co
najmniej trudnego sukcesu w tescie Tropienia.
Informacje od lesnikéw gwarantuja kos¢ przewagi
w tym tescie. Jesli sukces nie bedzie ekstremalny,
Pasterz wyczuje nadchodzacych ludzi - zdecyduj
wtedy, czy ich porwie czy ucieknie. W najgorszym
razie Badacze znajda wymarzniety do cna fragment
lasu, w ktérym Pasterz odpoczywat wdzien.
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~ Mieszkanie profesora
Raszynskiego :

Profesor ma mieszkanie zajmujace cale pietro
w kamienicy w centrum miasta. Jest ono zamkniete
na klucz. Raszynski miat dwoje stuzacych - Gawta
i Lidie Nowakow, rodzenstwo, rodzine Stacha. Dostali
oni w sobote list informujacy, ze musial pilnie
wyjechac i daje im kilka dni wychodnego. Profesor
nie dat im witasnych kluczy, ale Nowakowie kreca sie

sovrcs

1.

wokét kamienicy i pytaja znajomych profesora, czy
wiedza,
pracodawca byt
iniepokoja sie jego nagtym wyjazdem.

co sie z nim stato. Zauwazyli, ze ich

ostatnio dziwnie nerwowy,

Jesli postaci dostang sie do mieszkania, znajda tam
przede wszystkim mnoéstwo materiatdbw dotyczacych
religii z catego swiata - Swiete ksiegi, ich opracowania
i rytualne przedmioty. Ten scenariusz tego nie
wymaga, ale jesli Straznik chce, moze umiesci¢ w tej
kolekcji ksiegi Mitow lub zapiski okultystyczne.
W kominku leza niedopalone resztki notatek, ktére
profesor sporzadzit planujac rytuat. Przyjrzenie sie im
i zwykly sukces w tescie Okultyzmu pozwala ustalié,
ze przypominajac formule wezwania kogos spoza
Swiata Smiertelnych, a trudny sukces - ze czescia tego
rytuatu jest ofiara. Badacze dysponujacy punktami
w Mitach Cthulhu moga wedle uznania Straznika
zdoby¢ wiecej informacji testem tej umiejetnosci.
Woszelkie inne =zapiski o Pasterzu Ciem profesor
Raszynski zabrat ze soba.

Jesli chcesz podgrza¢ atmosfere na sesji mozesz
wprowadzié ktérzy
zainteresowali sie tajemnicza nieobecnoscig profesora
1 chca sprawdzi¢, czy jest w domu, gdy Badacze
wiasnie w nim myszkuja. Ten zwrot akcji mozna

policjantow, wlasnie

wprowadzi¢ tez w mniej zagrazajacej wersji - do
mieszkania puka Dawid Goldstein pytajac, czy
zZRaszynskim wszystko w porzadku.
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Dzialka profesora Rytisa

Gdy Badacze wybieraja sie na dziatke Franciszka
Rytisa od Straznika zalezy, czy go tam zastang -
zdecyduj w oparciu o to, gdzie byl ostatnio widziany
ijaka opcja bedzie dramatycznie ciekawsza. Dziatka
sklada sie ze sporego ogrodu, niewielkiego domku
iszopy na sprzety gospodarcze. Otacza ja murek, przez
ktory mozna przejsé testem Wspinaczki (porazka przy
forsowaniu - 1k4 obrazen), a do otworzenia zamka
ubramy wystarczy test Slusarstwa.

W domku znalezé mozna rachunki od Wandy
Tarskiej, aw szopie duzo kanistrow znaftg i benzyna -
to tutaj Franciszek planuje zwabic Pasterza. W samym
ogrodku widac¢ okrgg wymarznietej ziemi w miejscu,
w ktérym Ludwik przyzwat istote. Wyglada bardzo

podobnie do tego zkryjowki Pasterza w lesie.
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Podsumowanie
Na najbardziej podstawowym poziomie rozwigzanie
tego scenariusza ogranicza sie do prostego dylematu -
czy Badacze pozwolg Pasterzowi pokaza¢ porwanym
kosmos, czy nie? Trudno przewidzie¢ wszystkie
szczegdly tego, jak ta historia sie potoczy, ale
bezpiecznie jest zatozy¢, ze jej koricem jest zniszczenie
istoty albo powrdt przemienionych ludzi.

Jedli Pasterz zostanie zniszczony od Straznika zalezy,
czy bedzie to jednoczesnie oznaczalo S$mierc
wszystkich przemienionych, czy tylko ich pozostanie
w postaci ciem. Dla niektérych grup rozwigzanie,
w ktérym niewinni porwani ging wraz z istota, moze
by¢ zbyt dotujace, a jednoczesnie szansa na
odwrocenie przemiany po jego zniszczeniu moze byc¢
ciekawym motywem na kolejne sesje.

Jesli zas Pasterz odlecial, kluczowym pytaniem jest
oczywiscie to, kogo porwat - a zwlaszcza, czy w tej
grupie sa Badacze. Od graczy zalezy, jak ich postaci
zareaguja na to doswiadczenie, cho¢ do Straznika
nalezy ustalenie, co doktadnie zobaczyty (patrz sekcja
Lot w Gwiazdy). Bohaterowie Niezalezni moga zas
zareagowa¢ w dowolny sposéb, ktéry Straznik uzna
za ciekawe podsumowanie sesji albo zapowiedz
kolejnych. Jesli powracajacy ludzie domysla sie, ze
Badacze mieli co$ wspdlnego z ich porwaniem lub
powrotem, beda oczekiwac od nich wyjasnien.

Od Straznika zalezy tez jedna kluczowa dla
konsekwencji tej przygody decyzja - czy Pasterz
odsyta ludzi tam, skad ich porwatl, czy tam, skad
wyruszyt w gwiazdy? Pierwsza opcja jest tatwiejsza,
bo nie przekazuje w rece Badaczy odpowiedzialnosci
za wielu bardzo zagubionych ludzi, a Straznikowi nie
kaze ich wymyslac. Jesli jednak intryguje Cie wizja
setki ludzi nagle budzacych sie wlesie, niektérych by¢
moze porwanych przed wiekami na innym
kontynencie, $miato uznaj, ze Pasterz wypusci ich
wszystkich w tym samym miejscu i poswie¢ kolejne
sesje ich problemom.

Pomys’,lne'roz:wiazanie intrygi zazwyczaj nagradza sie
przywroceniem pewnej liczby
Poczytalnosci, w Pasterzu Ciem trudno ustali¢ jednak,
jakie rozwigzanie jest ,pomyslne”. Straznik moze
pozwoli¢ Badaczom odzyska¢ po tej przygodzie 1ké
Poczytalnosci, jesli uzna, ze zrobili, co mogli, by
ograniczy¢ ktopoty wywotane przyzwaniem Pasterza
i ochroni¢ potencjalne ofiary (np. Dawida Goldsteina
iZofie Wiacek) przed krzywda.

Punktow

Pasterz Ciem
Autor i sklad: Marek Golonka

Oprawa graficzna: Michat Gralak
Ilustracje: Piotr Koziot

Redakcja: Adam Waskiewicz
Font: Alessio Laiso

Testy: Jakub Czajka, Mikotaj Marzec, Julianna
Trawinska

Konsultacje: Btazej Janik, Seweryn Jezierski, Tomasz
Wiklandt, [liani Zabu

Zapraszamy do zakupu pozostatych tekstow z serii
Zgrozy oraz do Sledzenia jej na_Facebooku. Prosimy
takze o wystawienie opinii Pasterzowi Ciem na jego
stronie.
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Z okazji premiery Pasterza Ciem ogloszony zostat
konkurs na wizje,
porwanym w trakcie lotu przez kosmos. ZostaliSmy
zasypani ciekawymi, inspirujacymi
propozycjami, z ktérych dziewie¢ postanowiliSmy
umiescié w scenariuszu. Ich autorzy znali tylko
ich
pomystéw mocno odbiegaja od tego, co prezentujemy

ktére Pasterz moze pokazac

bardzo

fragmenty opisu Pasterza, stad niektére z
w gléwnej czesci scenariusza. Wecigz sa jednak
intrygujacymi wizjami tego, co Badacze moga przezyc¢
podczas podrézy z istotg, i mogg pasowac¢ do Twoijej
kampanii lepiej, niz domyslny zestaw wizji - lub
zainspirowac Cie do stworzenia wiasnych.

Wszyscy autorzy ponizszych wizji otrzymali w
elektroniczny
scenariusza, a Btazej Janik, Tomasz Wiklandt oraz
Kacper
elektronicznych wersji Zgréz (do marca 2020) - ich

prezencie darmowy egzemplarz

Suminski takze roczna prenumerate
pomysty zastuzyly na szczegdlne wyrdznienie, gdyz

W naszej opinii prezentuja szczegdlnie ciekawe
mozliwosci tego, co dokladnie Pasterz robi ze swoimi
porwanymi i daja Badaczom najbardziej interesujace

tropy do podjecia na kolejnych sesjach.

Przemystaw "Himiodzio"
Grzejdziak

Porwany zostaje zawieszony W pustce, oprécz

ciemnosci i migajacych w tle gwiazd, widzi
zdeformowane ludzkie cialo pokryte setka twarzy.
Twarze te wydaja sie znajome, chociaz kazda préba
skupienia na nich wzroku, konczy sie coraz
mocniejszym bélem glowy. Za lewitujagcym ciatem,
formuje sie powoli stworzenie, ktére uzywajac
obecnego stownictwa, jest nie do opisania. Porwany
jest zafascynowany widokiem, chce za wszelka cene
zobaczy¢ stworzenie w catej swojej okazatosci. Krzyk
wydobywajacy sie ze wszystkich ust potwora z setka

twarzy, wyprowadza badacza z wizji.
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| Dodatek: Wizje Kosmosu

Btazej Janik

Przypominasz sobie nieskonczong pustke kosmosu,
spokdj i cisze. W pewnym momencie w zasiegu
wzroku pojawia sie dziwna piramida z nieznanego
metalu, pokryta bluZnierczymi symbolami. Pasterz
zbliza sie do niej i kladzie na niej reke. Odnosisz
wrazenie, ze piramida wibruje niczym ul, jakby
wypelniona setkami owadow.

Wizja po chwili znika, a ty z przerazeniem zdajesz
sobie sprawe, ze podobne symbole widziales na
plakacie  reklamujagcym = spotkania Tajemnego
Towarzystwa Teozoficznego.

Airis Kaminska

Porwany budzi sie w ciemnosci i czuje, jak ta napiera
na niego ze wszystkich stron. Jej dotyk jest delikatny i
cieply, suchy i bezpieczny, ale gestnieje z kazda
chwila, pozostawiajac coraz mniej miejsca na oddech.
Instynkt kaze prébowac sie wydostaé i ciato stucha,
naglymi spazmami wyrywajac sie ku gorze, az
wreszcie duszny kokon peka. Nowonarodzona istota
wypada z ciemnosci - w inng ciemnosc, ale teraz
bezkresna i usiang dalekimi rozbtyskami gwiazd. Za
jej plecami po raz pierwszy rozposcieraja sie pokryte
delikatnym puchem skrzydia. Na jezyku po raz
pierwszy czuje cierpki smak catkowitej wolnosci - a
moze catkowitego zniewolenia?

Emil Ryba

Badacze wraz z Pasterzem znajduja sie na Kkrancu
Uktadu Stonecznego na planecie.
Podziwiaja tam ogromne, zanurzone w cieptym
morzu miasta z czarnego kamienia pelne wysokich i
pozbawionych okien wiez.
wielkosci matego czlowieka, ktére lataja wokoét wiez
na btoniastych niby-skrzydiach. Swoja budowa
przypominaja skorupiaki, majg po kilka par konczyn a
w miejscu glowy eliptyczna odrosl pokryta czutkami.
Po tym Badacze budz3 sie z krzykiem, w przerazeniu
ale i w lekkim zachwycie.

niewielkiej

Dostrzegaja twory
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Adrian Kopp

Wizja zaczyna sie od ciemnosci i jednostajnego
dzwieku. Do niego dochodzi zapach i
potaczenie stechlizny, plesni i
porwany zauwaza, ze lezy w trumnie. Widzi siebie
jednoczesnie z pozycji osoby zakopywanej, jak i tej,
ktéra zakopuje trumne. Gdy sie rozglada raz jeszcze z
perspektywy
spostrzega, ze ta od wewnatrz sktada sie z samych
luster, w ktorych widzi owadzie oczy i skrzydta, a za
Swiaty. Gdy prébuje
perspektywy osoby zakopujacej trumne widzi, ze

smak -

ziemi. Po chwili

czlowieka lezacego w trumnie

nimi Inne spojrze¢ z

wszyscy wokoét przybierajg postac Pasterza.

Tomasz "Antura" Wiklandt

Przemierzacie z Pasterzem bezkresne lady, liczne
bezdroza, a
zatrzymani w potoku czasu, jestescie $wiadkami
surrealistycznego zjawiska, ktére zachodzi za osnowa
rzeczywistosci. Czes¢ ludzkich jaZni,
ichnich psyche, w ekwilibrystyczny sposéb oddziela
sie od ciata i swiadomie wedruje do paralelnego
bardziej
utrzymywanego przez potaczony wysitek wszystkich
$piacych istnien. Zywot tamze odmienny. Swiadomy,
powolny, arytmiczny i szczegélnie plastyczny. Gdyby
tylko mozna byto sie tam dostac...

takze wyroste metropolie. Tam,

uosobienie

Swiata, o wiele cudacznego. Swiata

Marcin "czaki" Kmieé

Porwany stoi na osniezonym, skalistym szczycie.

Ponizej, wokot wierzchotka
nieprzenikniona biel chmur. Delikatny dotad wiatr
przybiera na sile, by po chwili zepchna¢ bohatera w
obtoki. Postac spada, pograzajac sie w coraz wiekszym
mroku. Gdy dookota jest
porwany dostrzega gwiazdy wokoét
jednoczesnie zdaje sobie sprawe, ze jest na tym
samym szczycie nocg. Wiatr po chwili znéw sie
wzmaga, stracajac bohatera w ciemnosé. W czasie lotu
zaczyna robi¢ sie jasno, a postac¢ po chwili budzi sie w
mlecznej toni na osniezonym szczycie. Cykl sie

powtarza.

rozciaga sie

juz zupelnie ciemno,
siebie, a

Kacper Suminski

Tloczycie sie niczym roj wokot gigantycznej postaci w
ciemnym plaszczu, ktéry wydaje sie byc¢ jej czescia.
Postac¢ trzyma mise z dogasajagcym zarem. Dookota
wida¢ gesta chmare odrazajacych i znieksztalconych
stworéw, ktore co jaki$§ czas rzucaja sie w wasza
giganta i proébuja was
pochwycié. W pewnym momencie olbrzym chwyta

strone. Gryza plaszcz

kilkoro z was i wrzuca do misy, a zar rozbtyska
jaskrawym swiattem. Stwory pierzchaja na wszystkie
strony, a kiedy swiatto znika, wracaja.

Bartiomiej "Frugo" Owczarek

Gigantyczna postac o tysigcach glow
przypominajacych weze - zakonczone pyskiem z
setkami zebdéw, ktére ociekaja brunatno-czarng
mazig. Z pyskéw tych zaczynaja sie wydobywac sie
setki milionéw malych ciem. Cmy zblizaja sie,
zaczynajac ukladac sie w humanoidalny byt. Postac ta
wskazuje palcem w strone Badacza, a nastepnie z
konczyny wystrzeliwuje bordowa posoka, ktéra
okazuje sie by¢ zblizajacymi sie do badacza ¢mami. Te
oplatuja posta¢ Badacza, po czym nastepuje potezna
eksplozja.
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